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Logical

Wer schläft in welchem Körbchen? Verbinde.

	XMilas Körbchen hat dieselbe Farbe wie ihr Halsband.

	XMax’ Körbchen hat kein Muster, aber es liegt neben 
einem Körbchen mit Muster.

	XDanas Körbchen ist nicht braun.

	XSami und Benni teilen sich ein Körbchen.

Wer ist Benni? Trage die Namen ein.

	XDana sitzt genau zwischen Sami und Mila.

	XMila sitzt am Rand.

	XMax hat ein rotes Halsband.
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Schätzaufgabe

Wie viele Sonnenschirme siehst du? Wie viele Kühe sind 
auf der Weide? Wie viele Bänke gibt es? Wie viele Tannen 
sind hier? Wie viele Vögel verstecken sich im Bild? 
Schätze zunächst und zähle dann nach.

Ich schätze Sonnenschirme. Ich zähle Sonnenschirme.

Ich schätze Kühe. Ich zähle Kühe.

Ich schätze Bänke. Ich zähle Bänke.

Ich schätze Tannen. Ich zähle Tannen.

Ich schätze Vögel. Ich zähle Vögel.
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Einmaleins

Was sieht Lukas am Himmel? Bringe nur die Sterne mit 
Zahlen aus dem 4er-Einmaleins mit einem gelben Stift 
zum Leuchten. Notiere die Buchstaben in der richtigen 
Reihenfolge.

Lukas sieht den

4
P .

40 N

12 L

61 M

24 S

16 A

32 E

21 V

10 I

14 H

36 R

34 I

82 F

42 N

4 P

20 R

6 J

8 O

28 T



67

Welcher Affe landet bei welcher Palme? Vergleiche die 
Ergebnisse oben mit der Anzahl der Kokosnüsse. Verbinde.

10 · 3 : 6 : 5 · 8 : 2 =

3 · 6 : 2 : 3 · 4 : 2 =

=5 · 4 : 10 · 6 : 3 · 4
: 8

Rechnen: mal und geteilt

Der Affe schwingt sich von Ast zu Ast. Rechne in 
der Reihenfolge.
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Code knacken: Minusaufgaben bis 100

Der Pinguin, die Robbe und die Möwe haben etwas 
gemeinsam. Was könnte das sein? Rechne alle Aufgaben 
aus und ordne die Ergebnisse dem passenden 
Buchstaben zu.
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