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Markiere die 
Produkte, die du 

dir wünschst.

Markiere, welches 
Produkt schon Teil  

deiner Sammlung ist.

Und so geht’s:

Toniebox® 2 
Rot



un
d spielen!

Hören, lernen

Die neue Toniebox® 2 hält auch den wildesten Abenteuern, Stürzen und Stößen stand 
und bietet den kleinen Entdecker*innen doppelten Spielspaß: Dank hunderter Tonies 
können Kinder ihren Lieblingsgeschichten und -liedern lauschen – oder interaktive 

Abenteuer und Spiele mit Tonieplay® erleben, ganz ohne Bildschirm und Werbung.  
Das ist noch nicht alles: Welche cleveren Funktionen unsere neue Toniebox® 2 sonst 

noch in dein Zuhause bringt, erfährst du in diesem Sammelheft!

Wie gefallen dir unsere neue 
Toniebox® 2 und ihre Funktionen,  

wie zum Beispiel Tonieplay®?

Verrate uns, was du denkst, und sichere 
dir die Chance auf eines von zehn 

Überraschungspaketen voller tonies® 
Produkte! Scanne den QR-Code,  

um an der Umfrage teilzunehmen –  
dort findest du auch die 
Teilnahmebedingungen. 

Los geht’s!

M
itr

eden und gewinnen!
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Vollgepackt mit
Lichtwecker 

Ein sanftes Licht,  
das langsam heller wird 
und dann eine fröhliche 

Melodie abspielt. 

Nachtlicht 
Einschlaflicht, das 
langsam gedimmt 

wird, wie ein 
Sonnenuntergang.

Die neue Toniebox® überzeugt nicht nur durch ihr modernes Äußeres, sondern  
besonders durch ihre cleveren Funktionen! Dabei haben wir auch an alle Eltern  

gedacht – und eine unsichtbare Steuerung mit der neuen tonies® App eingebaut.  
So können Kinder sich mit der neuen Toniebox® 2 entspannen – und Eltern auch.

ne
uen Funktionen

Der neue, farbenfrohe LED-Ring 
leitet kleine Entdecker*innen  
mit seinen Farben durch die 

interaktiven Abenteuer.

Eine sichere Welt voller 
interaktiver Spiele,  

Herausforderungen und 
Abenteuer – ganz ohne 

Bildschirm und Werbung.
Mehr ab Seite 13

6�Toniebox® 2



Von den ersten Schritten

bis zur Grundschule

Die Toniebox® 2 ist der perfekte Begleiter 
für die Kindheit: Kleinkindgerecht, sicher und 

kinderleicht zu bedienen: Schon ab einem Jahr 
können kleine Hörer*innen eine bunte Welt voller 

Musik und Abenteuer entdecken. Ganz ohne  
Bildschirm – dafür mit ganz viel Fantasie!

Aber auch für ältere Kinder bleibt die 
Toniebox® 2 noch länger spannend:  

Neue Tonieplay® Games, Book Tonies 
und Clever Tonies bieten langan- 

haltenden Hör- und Spielspaß 
für Vor- und Grundschulkinder.

Kindersicher ab eins 
Die Toniebox® 2 wurde kindgerecht 

gestaltet und gründlich getestet, damit 
Kinder von eins bis neun sie sicher und 

selbstständig nutzen können.

USB-C-Laden 
Superschnelles 

und sicheres Laden 
via USB-C.

Einstellungen vornehmen, 
bequem vom Smartphone aus. 

Mehr auf Seite 11

Mindestens acht Stunden 
Spielzeit mit einer 

einzigen Aufladung.

�Toniebox® 2 8
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Toniebox® bleibt Toniebox® Langlebig 
Robust und abwischbar – die neue 
Toniebox® 2 ist darauf ausgelegt, 

Stürze, Purzelbäume und schmutzige 
Händchen zu überstehen.

Intuitiv 
Durch Klopfen, Neigen oder 

Drücken können Kinder selbst-
ständig die Toniebox® 2 bedienen.

Weich 
Lädt zum 

Kuscheln ein.

WLAN 
Nur wenn du einen neuen Tonie oder 
ein Tonieplay® Game zum ersten Mal 

ausprobierst, brauchst du Internet. 

Kindgerecht 
Keine Bildschirme 

oder Symbole.

Riesenauswahl 
Es gibt Hunderte von Tonies für deine 

Sammlung. Und es kommen immer 
wieder neue dazu.

Für alle Tonies 
Neue Tonies, alte Tonies – 

die Toniebox® 2 spielt  
sie alle ab.

Wir lieben unsere Toniebox® – und alles, was sie so toll gemacht hat, ist bei der Toniebox® 2 
erhalten geblieben! Keine Sorge: Selbstverständlich spielt die neue Toniebox® 2 auch alle  
bestehenden Tonies ab und braucht keinen Bildschirm!

10�Toniebox® 2



Toniebox® Starter Sets  
Toniebox® 2 mit Kreativ Tonie Rubie

 

Toniebox® Play Sets  
Toniebox® 2 mit PAW Patrol - Chase Tonie, PAW Patrol - Tonieplay® Disc und Controller 

 

Jetzt kannst du deine neue Toniebox® noch individueller gestalten! Wähle das Toniebox® Starter Set und 
erhalte den exklusiven Kreativ Tonie „Rubie“ mit einer schon vorinstallierten Geschichte. Oder entscheide 
dich für das Toniebox® Play Set und tauche direkt in die interaktive Spielewelt von Tonieplay® ein!

Die Toniebox® 2 Sets Wer ist Rubie?
Rubie ist genau wie du: neugierig, kreativ und voller 
grenzenloser Fantasie! Sie liebt es, zuzuhören und ihre 
eigenen magischen Geschichten zu erfinden. Als Kreativ 
Tonie kann sie alles sein, was du dir vorstellst.

Erschaffe deine eigene Geschichte oder tauche ein 
in die vorinstallierte Zauberwelt von „Rubies wunder-
same Abenteuer“! Hier begleitest du Rubie und ihre 
Geschwister Nick und Alice, wie sie die Toniebox® in ein 

Portal zu fantastischen Welten verwandeln. Schwimme  
mit glitzernden Fischen durch den Ozean, gleite auf den 
Schwingen eines freundlichen Drachens durch die Wol-
ken oder fordere mutige Piraten zum Wetthüpfen auf!

Mach dich bereit für ein Universum voller Farben, 
Abenteuer, Regenkäfer und Kinder mit Superkräften. 
Lass deiner Fantasie Flügel wachsen und erlebe eine 
atemberaubende Reise voller Wunder und Magie!

Exklusiver Inhalt
30 Minuten 

vorinstalliertes 
Hörspiel mit Musik.

90 Minuten
Viel freier 

Speicher für deine 
Geschichten.

Kreativ Tonie Rubie
Ein liebevoll gestalteter 

Charakter, der die 
Fantasie entfacht. 

© 2025 & TM Spin Master Ltd. 
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Mondgrau

Mondgrau
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Die neue tonies® App – 
eine Fernsteuerung für 
alle Eltern
Die tonies® App ist jetzt noch besser! Sie bietet mehr Komfort 
und Kontrolle: Lautstärke regulieren, den Lichtwecker konfigu-
rieren u. v. m. – alles geht jetzt bequem vom Smartphone aus! 
Außerdem wurde der Setup-Prozess, die Menüführung und die 
Informationen über den Lade- und Offline-Zustand verbessert.

Und natürlich kannst du weiterhin auch die Inhalte auf deinen 
Tonies und Kreativ Tonies austauschen und eigene Geschichten 
aufnehmen – nur halt noch ein bisschen einfacher!

Up to date
Immer wissen, wie der Akkustand der Toniebox® 2 ist 
und ob die Verbindung noch steht – um sicherzugehen, 
dass dein Kind immer und überall spielen kann.

Lichtwecker 
Stell in der App die gewünschte Weckzeit ein und dein 
Kind wird sanft geweckt: Das Licht wird dann allmählich 
heller und zur Weckzeit erklingt eine fröhliche Melodie.

Gute-Nacht-Modus 
Aktiviere den Gute-Nacht-Modus, um die Lautstärke 
der Toniebox® 2 zu reduzieren, die LED zu dimmen und 
einen Einschlaf-Timer einzuschalten. So kann dein Kind 
entspannt einschlafen.

Timer 
Stellt die Toniebox® 2 automatisch an oder ab.

z z z z z

zzz
Die gezeigten App-Ansichten stellen einen Zwischenstand im Entwicklungsprozess dar. Änderungen am Design oder Funktionsumfang sind bis zur finalen Veröffentlichung möglich.

14�Toniebox® 2



©Disney

Bereit zum Spielen?

16�Toniebox® 2



Eine neue Art zu spielen
Wie wäre es mit einer interaktiven Geschichte, bei der 
die Kinder entscheiden, wie die Geschichte weitergeht? 
Oder mit einem Quiz, bei dem sie ihr Wissen unter  
Beweis stellen können? All das ist jetzt möglich!

Mit Tonieplay® wird auf der Toniebox® 2 eine völlig neue 
Art des Spielens geschaffen, bei der die Kinder mit dem 
Tonieplay® Controller selbst die Steuerung übernehmen 
können. Ob im Spiel gemeinsam mit Freund*innen und 

Familie oder allein: Mitmach-Hinweise führen die  
Spieler*innen durch Geschichten, Missionen und Spiele 
mit ihren Lieblingsfiguren.

Hinweis: Tonieplay® wurde exklusiv für die Toniebox® 2 
entwickelt und verwandelt diese in ein bildschirmloses, 
sicheres, Hör-Spielerlebnis. Um die Tonieplay® Games 
spielen zu können, brauchst du einen Tonieplay®  
Controller – dieser funktioniert mit allen Spielen.

Los geht’s! Spiele deine eigene Geschichte!

© 2025 & TM Spin Master Ltd. 
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Schalte die Toniebox® 2 
ein und stelle sicher,  

dass sie mit dem WLAN 
verbunden ist, wenn  

du das Spiel zum ersten 
Mal spielst.

Lege eine Tonieplay® 
Disc oben auf die  

Toniebox® 2.
  

Lege den Tonieplay® 
Controller in die Mitte 

des LED-Rings. 

Drücke den Knopf am 
Tonieplay® Controller  

und los geht’s!

Und so geht’s:

Controller
Übernimm die Kontrolle 
beim Spiel und triff mit 
dem Controller deine  

Entscheidungen.

LED-Ring
Führt kleine  

Entdecker*innen 
durch die interaktiven  

Abenteuer. 

Disc
Startet die Geschichten 

und Spiele für jedes  
Tonieplay® Game.

©Disney

1 2 3 4 
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Mehr Infos 

auf den  

nächsten 

Seiten!

©Disney

Das Detektiv-Duo  
Der verschwundene Hund

Alter 7+

Die Zeitreise-Akademie 
Eine abenteuerliche Zeitreise

Alter 7+

Die Quizzles  
Spannende Technik

Alter 7+

Die Quizzles  
Bunte Tierwelt

Alter 7+

Pechvogel Jo 
Ein spaßiger Chaos-Tag

Alter 5+

Das Monster-Talent 
Monsterstarker Wettbewerb

Alter 5+

Disneys Winnie Puuh  
Tiggers großes Durcheinander

Alter 3+

Disney  
Das große Kingdom Quiz

Alter 5+

Lalalinos  
Dein Tag in Bumbaloo

Alter 3+

Lalalinos  
Finde das Foto

Alter 3+

Gabby’s Dollhouse  
Gabbys katz-tastische Schnitzeljagd

Alter 3+

PAW Patrol 
Heldenhafte Rettung 

in der Abenteuerbucht

Alter 3+

22�Toniebox® 2



3+

Tritt ein in Gabbys Puppenhaus und hilf 
Gabby, über 30 versteckte Gegenstände 
zu finden. Lausche Originalsongs, hilf 
Ratkatz bei seiner Sandwich-Mission 
und entdecke magische Abenteuer! 
Schaffst du es, jede Aufgabe zu lösen? 

Lege das Spiel auf deine Toniebox® 2. 
Setze Gabbys Puppenhaus zusammen 
und finde die versteckten Schätze.

© 2025 DreamWorks Animation LLC

Miau mal sehen!

Willkommen in
Gabbys Puppenhaus

24�Toniebox® 2



3+

Ryders PawPad klingelt ununterbrochen – überall in 
der Abenteuerbucht wird Hilfe gebraucht! Die PAW 
Patrol braucht deine Unterstützung bei 6 spannenden 
Missionen und mehr als 10 Mini-Spielen. Pack mit an 
und sei bereit für actionreiche Abenteuer! 

Lege das Spiel auf deine Toniebox® 2. Suche auf dem 
Spielfeld nach dem Notfall und schicke den passenden 
Hund oder die passende Hündin zur Mission, indem du 
die Karte auf den Tonieplay® Controller hältst. 

© 2025 & TM Spin Master Ltd. 

Dein Einsatz!

O nein – im
 Park qualm

t 

ein M
ülleim

er! W
elche*r 

tapfere Fellfreund*in eilt zur Hilfe?

Werde Teil der PAW Patrol

26�Toniebox® 2



®

3+

Bist du bereit, Bumbaloo gemeinsam mit Cosmo, 
Scout und Akio zu erkunden? Dann triff sie an der 
Monorail-Station, gib ihnen ein High Five und starte 
eine Entdeckungsreise durch ihre fantastisch  
musikalische Heimatstadt.

Entdecke Instrumente, erkunde die Natur, lerne die 
Lieblingsplätze von den drei Freund*innen kennen oder 
mach gemeinsam mit ihnen Musik – du entscheidest.

Du wirst die neun Mini-Games la-la-lieben, bei denen 
es mehr als 20 mögliche Wendungen gibt! 

 

Dein Tag in Bumbaloo

Wir la-la-lieben e
s!

Willkommen in
der Welt der Lalalinos!

28�Toniebox® 2



®

3+Finde das Foto

Begleite Cosmo, den Hund, Scout, die Maus, und Akio, den Polarfuchs, bei ihrem 
Lieblingsspiel: „Finde das Foto“. Tauche ein in ein musikalisches Suchabenteuer!

Cosmo, Scout und Akio haben Fotos von ihren Lieblingsorten in Bumbaloo  
geknipst und ein tolles Album erstellt. Jedes Foto ist voller versteckter Schätze!

Jetzt brauchen die drei Freund*innen deine Hilfe! Blättere durch das Album und  
versuche, den gesuchten Gegenstand auf dem richtigen Foto zu finden. Du 
kannst 60 versteckte Schätze entdecken und dabei den spannenden Geschichten 
der Lalalinos lauschen.

Schau genau hin!

Auf dieser Doppelseite haben 
sich all diese Dinge versteckt. 

Kannst du sie finden? 

Roter Buntstift

Scouts Gitarre

Cosmos Trommeln

Schmetterling

Marienkäfer

Rosa Blume

Libelle

Gelber Luftballon

Oranger Pfotenabdruck

Blaue Blume

Akios Xyolophon

Ein ungla-la-laubliches Suchspiel

30�Toniebox® 2



Hilf Puuh und seinen Freunden, die Schätze zu finden, die 
Tigger im Hundert-Morgen-Wald verstreut hat! Schau ins 
Bilderbuch und finde verlorene Gegenstände, um zauber-
hafte Geschichten und Überraschungen freizuschalten. 

Lege das Spiel auf deine Toniebox® 2. Schau ins Buch, um 
die von Tigger verstreuten Gegenstände zu finden.

©Disney

Hüpfen ist das Allerbeste,

was Tigger tun!

3+

Hilf Puuh beim Suchen

32�Toniebox® 2



Über 500 Fragen zu zeitlosen Geschichten wie Der König der Löwen und modernen 
Klassikern wie Frozen, Vaiana und Encanto – stell dich der Herausforderung oder 
tritt gegen deine Freunde an. Wer wird der ultimative Disney-Champion? Lege das 
Spiel auf deine Toniebox® 2. Wähle eine von 4 Karten oder spiele die Zufallskarte, 
sammle Quiz-Chips und erreiche das Schloss.  

©Disney

Wer versteckt sich da?!

Errätst du, welcher Disney- 
Charakter das ist? Verbinde 
die richtigen Namen mit den 

Schatten! 

Stitch

Mirabelle

Daisy Duck

Simba

Timon

Micky Maus

Alice

Arielle

Tinkerbell

Merida

Robin Hood

Belle

Elsa

Peter Pan

5+

Von zeitlosen Klassikern bis zu neuen Hits

�Toniebox® 2 34



Finde den Fehler!

Huch, was ist denn da passiert? Im Bild von 
Jo haben sich fünf Fehler versteckt. Kannst du 
die beiden Bilder vergleichen und sie finden?

Triff Jo! 
Jo ist acht Jahre alt und 
immer optimistisch, gut 

gelaunt und freundlich. Bei 
Jo läuft nicht immer alles 

perfekt, aber jede Heraus-
forderung wird mit einem 

Lächeln gemeistert.

Erlebe mit Jo einen chaotischen Schultag voller Freundschaft, Spaß 
und ... Pannen. Denn eins ist klar: Wo Jo ist, gibt es immer ein Unglück. 
Doch auch wenn mal etwas schiefgeht, bleibt Jo stets gut gelaunt und 
meistert jede Herausforderung. 

Heute Abend soll die große Schultalentshow stattfinden. Werden wohl 
alle Vorbereitungen pünktlich fertig? Was bedeutet Jos Unglück für  
die Show? Finde es heraus!

Drei Kapitel leiten dich durch den Tag – eines für jede Tageszeit!  
Triff über 20 Entscheidungen pro Spieldurchlauf und hilf dabei,  
die Show gut über die Bühne zu bringen!

®

5+

Verwandle Jos Unglück in ein Abenteuer

36�Toniebox® 2 36
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Coach SchnöselCoach EviCoach Cool Coach Lisa LeeCoach Elisabeth Coach Ludwig  
und Lutz

®

5+
In der aufregenden Show „Das Monster-Talent“ 
präsentieren sechs Coaches ihre besten Monster 
auf der ganz großen Bühne! 

In dem Spiel lernst du alle 48 Kandidat*innen 
kennen und genießt monstermäßigen Spaß in jeder 
Runde des Suchspiels. Höre dir die Geschichte an, 
finde das richtige Monster auf den Monsterkarten 
und entscheide am Ende, wer den Sieg davonträgt! 

Und das Beste: Durch endlose Kombinationen  
kann das Spiel unendlich oft gespielt werden. 

Willkommen zur 
monströsen Talentshow

38�Toniebox® 2



®

7+

Lausche einer Detektivgeschichte mit Geheimnissen, 
Action und einer guten Portion Humor. Und werde bei 
diesem Tonieplay® Game selbst zur Spürnase!

Hilf Zoe und Sam, den verschwundenen Welpen Poochie  
zu retten. Folge den Hinweisen durch die Stadt und triff 
spannende Entscheidungen. 

Über 20 mögliche Wendungen machen dieses Abenteuer 
unvergesslich. Beende das Spiel mit einem von acht  
möglichen Ausgängen – je nachdem, wie du dich auf  
ihrem Weg entscheidest.

Finde Poochie!

Sam und Zoe brauchen 
deine Hilfe! Kannst du 
den Weg zu Poochie 
finden, ohne dich zu 
verlaufen?

Ein Fall voller Rätsel 
und Überraschungen

40�Toniebox® 2



Sam ist ein schüchternes, sanftmütiges sieben-
jähriges Kätzchen. Er ist sehr nett, aber nicht 
sonderlich selbstbewusst. Obwohl Sam so  
intelligent wie ein Mensch ist, benimmt er sich 
doch ziemlich katzenhaft: Wenn sein Gesicht 
dreckig ist, leckt er zum Beispiel seine Pfote,  
um sich damit sauberzumachen! Gilda Sir Frederick

Kralle Tina

Der Computer ist ein KI-Assistent, der den 
Schüler*innnen der Zeitreise-Akademie bei 
Entscheidungen hilft. Er schaut Fakten nach, 
hat besondere Notfall-Funktionen und gibt 
Tipps, damit das Abenteuer sicher bleibt und 
erfolgreich endet!

Eine Zeitreise für junge 
Entdecker*innen 
In dieser interaktiven Reise durch die Geschichte 
hilfst du dem zeitreisenden Sam auf einer aben- 
teuerlichen Mission durch die Zeit!

Über 20 Entscheidungen und Mini-Games sorgen für 
jede Menge Spielspaß – du erlebst Dinosaurier haut-
nah, entdeckst ein mittelalterliches Königreich und 
wirfst einen Blick in die atemberaubende Zukunft.

Reise durch verschiedene Zeitepochen, um wichtige 
Gegenstände zu finden, damit Sam sein erstes Jahr 
an der Zeitreise-Akademie absolvieren kann. 

Dein Zeitreise-Abenteuer wartet!

®

7+

42�Toniebox® 2



Technik-Trivia von einem anderen Stern

®

In diesem kniffligen Tonieplay® Game kannst du dein 
Wissen unter Beweis stellen. Teste dein Technik-Wissen 
mit 500 spannenden Quizfragen in drei Kategorien: 
Fahrzeuge, Erfindungen und Alltagstechnologien. 

Jedes Spiel kommt mit Kategoriekarten, die zusammen 
mit der Tonieplay® Disc funktionieren. 

Gespielt werden kann in verschiedenen Schwierig-
keitsstufen, und wenn du die drei Planeten gerettet 
hast, trittst du gegen Quentin an, um dein Wissen zu 
testen. Gewinnst du die Runde gegen Quentin, werden 
neue Fragen freigeschaltet. 

Bist du bereit für die Quizzles-Galaxie?

7+

44�Toniebox® 2



Erstaunliches Tierwissen aus aller Welt

®

Bereit? Los geht’s – die Quizzles-Galaxie muss gerettet 
werden! In diesem tollen Tonieplay® Game kannst du 
dein Wissen unter Beweis stellen und das klügste Kind 
im Quizzles-Universum werden!

Hilf den Quizzles und beantworte 500 tierische Fragen 
aus den Kategorien: Dschungel, Wasser und Extrem-

wetter. Jedes Spiel kommt mit Kategoriekarten, die 
zusammen mit der Tonieplay® Disc funktionieren. 

Gespielt werden kann in verschiedenen Schwierig-
keitsstufen, und neue Fragen werden freigeschaltet, 
wenn du drei Planeten gerettet hast.

Mini-Quiz

Quentin Quizzle hat eine 
lustige Frage für dich: 

Warum steht ein Flamingo 
oft auf nur einem Bein?

a) Um zu zeigen, wie gut 
er balancieren kann.

b) Damit ihm nicht so 
schnell kalt wird.

c) Weil er keine nassen 
Füße mag!

Antwort B ist richtig. Flamingos stehen auf einem Bein, weil sie so ihr Gleichgewicht leichter halten können. Aber vor allem, weil ihnen auf diese Weise nicht so schnell kalt wird. 
Denn wenn sie im kalten Wasser stehen, verlieren sie weniger Wärme über ein Bein als über beide. Auch andere Vögel stehen darum auf einem Bein, z. B. Enten.

7+
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Zubehör
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Liebe zum Detail!

Hast du dir die Hüllen 
genau angeschaut und 

deinen Lieblings- 
Charakter gefunden? 

Super! Kannst du denn 
auch die Details unten auf 

den Hüllen entdecken?

Deine Box,

dein Style
Gib deiner Toniebox® 2 schnell und 

einfach einen neuen Look! Unsere neuen 
Hüllen passen perfekt auf die Toniebox® 2 und
punkten mit einem soundfreundlichen Design.

Jurassic WorldPeppa Pig

Disney 
Prinzessinnen

Disney 
Die Eiskönigin

Dschungel

Gabby’s DollhouseDisney 
Der König der Löwen

WeltraumRegenbogen

PAW Patrol

WaldIn den Wolken

©Disney  |  © 2025 DreamWorks Animation LLC   |  © 2025 ABD Ltd/Hasbro/HCPL Ltd.  |  Jurassic World Franchise © UCS LLC and Amblin. Series © DWA LLC  |  © 2025 & TM Spin Master Ltd.
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Welcher 
Tonie bringt 

dich zum 
Abtanzen?
Mal ihn auf die  

Toniebox® 2!

PRISCILLA Gragg Photography
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