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EﬂdllCh dle 6 (Art-Nr. 6424)

(unbekannt)

Spielanleitung

,Endlich die 6“ ist ein einfaches, lustiges Gesellschaftsspiel fir die ganze
Familie.

Zu Beginn des Spiels erhalt jeder Spieler die gleiche Anzahl Holzstifte,
z.B. 3 oder mehr. Je hoher die Anzahl der Mitspielenden, desto geringer
ist die Anzahl der Stifte. Welcher Spieler beginnen darf wird

ausgewdrfelt. Der Spieler mit der hochsten Wiirfelzahl beginnt und es
wird im Uhrzeigersinn gespielt.

In der ersten Runde darf jeder Spieler nur einmal wirfeln. Ab der zweiten Runde darf jeder Spieler so oft
wirfeln, wie er Stifte ablegen kann. Wiirfelt man die Zahlen 1 bis 5, setzt man einen seiner Holzstifte in das
nummerierte Loch auf der Oberseite des Fasses. Ist ein Loch schon mit einem Stift besetzt, so muss der Spieler
diesen Stift nehmen. Danach ist der nachste Spieler an der Reihe.
Wiirfelt man eine 6, wird der Stift in das Loch in der Mitte gesteckt und
ist somit aus dem Spiel. Der Spieler darf noch einmal wiirfeln.

Gewinner ist derjenige, der als Erster all seine Holzstifte abgelegt hat.
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eingeatmet werden. (Strangulierungsgefahr, Friedrich-List-Str. 65 « 33100 Paderborn
_/ Erstickungsgefahr) L +49 5251 699650 & info@rombol.de

“\ Achtung! Nicht geeignet fur Kinder unter 3 Jahren. ROMBOL GmbH
/ ] Spielzeug oder Kleinteile kdnnen verschluckt oder c €



